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ICINDEKILER
Kodun isleyisi ve Kodda kullanilan ifadeler hakkinda bilgilendirme --------------------

Kod Ciktilar1 ile Kod Agiklamas ===========mmmmm oo

Programin Algoritma Semasi

Program S9zde(Pseudocode) Kodu -- e e e

Taban algoritma, kullanicidan sekil bilgilerini giris olarak alip, bu bilgilerle hem
veritabaninda bir liste olusturup hem de ¢izimleri gorsel olarak sunan bir program iceriyor.
Program, Dikdortgen, Daire ve Eskenar Ucgen sekillerini desteklemektedir. Ayrica her bir
seklin ¢evresi ve alani hesaplanmaktadir.

Asagida programin temel akisini 6zetleyen bilgiler bulunmaktadir:



Ana Ekran ve ilk Tab (Bilgi Girisi):

o Forml.cs:
e Program, Windows Forms uygulamasi olarak tasarlanmistir.
e llk olarak sag altta bir bildirim ile karsilanmaktadr.
o Kullanici, farkli tipte sekilleri segebilecegi bir ComboBox ile bilgileri girmeye
baslar.
e Her bir seklin 6zel bilgilerini girmesi i¢in gerekli alanlar goriiniir hale gelir.

ikinci Tab (Analiz):

o ListView:
o Kullanicinin girdigi sekillerin analiz bilgileri, bir ListView i¢inde gdsterilir ve
tutulur.

o Her bir seklin bilgileri, ¢evre ve alan hesaplamalariyla birlikte listelenir.
e “Temizle” butonu ile analiz listesi temizlenebilir.

o “lleri”, “Geri” butonlari ile kullanicilar sayfalar aras1 gegis yapabilirler.
Uctincti Tab (Cizim):

o PictureBox:
o Kullanici, girdigi bilgilere gore ¢izimleri gérmek i¢in bir PictureBox kullanir.
e Cizim yapmadan 6nce gerekli bilgilerin dogru ve eksiksiz girildigi kontrol
edilir.
e (Cizimler, seg¢ilen renk ve sekle gore yapilir.

Sekil Siniflar:

o Sekil.cs, Dikdortgen.cs, Daire.cs, EskenarUcgen.cs:
o Sekil sinifi, tiim sekillerin temel 6zelliklerini igerir.
o Dikdértgen, Daire ve Eskenar Uggen smniflar, bu temel smiftan
turetilmistir.(Inheritance, Kalitim)
e Her bir sekil smifi, ¢evre ve alan hesaplamalarii kendi mantigina gore
gerceklestirir.
e BilgiYazdir metodu, her bir seklin bilgilerini string olarak dondiiriir. Bu

dondiirme isleminde ise ¢ok bi¢cimlilik metodu kullanilmistir.(Polymorphism)

Diger Ozellikler:

e Notifylcon:

e Programin arka planda c¢alistigin1 belirten bir bildirim simgesi bulunur.



Notlar:

e Kaullanici girisi dogrulamasi ve hata yonetimi igin IsInputValid metodu kullanilir.

e Gerekli giris bilgilerinin eksiksiz saglanmadig1 durumlarda uyar1 mesajlar1 gosterilir.

e Cizimler ve analiz bilgileri, kullanicinin sectigi renk ve sekle uygun sekilde yapilir.

e PictureBox ve ListView iizerindeki veriler temizlenerek yeniden kullanima hazir hale
getirilebilir.

Uygulama calistirildiginda ekranda asagidaki bir pencere agilmaktadir. Gérmiis oldugunuz
gibi 3 tane tabPage’den olugsmaktadir. Sirastyla Ana Ekran, Analiz Sonuglari, Sekil Cizdir
sayfalar1 bulunmaktadir.
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SEKLI TEMIZLE ANAEKRAN

Uygulama agildiginda da sag altta sdyle bir ifade bulunmaktadir.

@ OdevNesne

Programa Hosgeldiniz!!
Istediginiz sekli ‘Secin ¢izafint!

Ana Ekran sayfasinda kutucuklar dolmadan ve id kutucuguna say1 girilmeden butonlara
basildiginda s6yle uyarilar vermektedir.
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! Lutfen tim cizim bilgilerini doldurunuz. ! Latfen tdm bilgileri doldurunuz. ! Id alanina sayi girmelisiniz.
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Dogru bilgiler girilmesi sirasinda Analiz Sonuglari’ndaki ListView tablosu su sekilde
olusmaktadir.

Ana Ekran Sekil Gizdir

1 numarah Sari Eskenar Uggen seklinin kenar uzunhigu 150 alam 9742.78579257493 ve cevresi 450 dir.
2 numaral Kirmizi Dikdortgen seklinin genisligi 200 yiiksekligi 100 alan1 20000 ve gevresi 600 dir.
3 numaral Mavi Daire seklinin cap: 150 ags1 270 alam 53014.3760293278 ve gevresi 353.429173528852 dir.



Ardindan Sekil Cizdir sayfasinda en son girilen bilgilere ait sekil ¢izdiriliyor.

Ana Ekran  Analiz Sonuglan  Sekil Gizdir
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Notlar:

e (Comboboxlar’da verilen bilgiler disinda bilgi girisimi yoktur.

e Id kutucuguna say1 disinda herhangi bir karakter kabul edilmiyor.
e Sekil Cizdir sayfasindaki her kare 20 birimi ifade etmektedir.

e Son olarak ComboBox’lar su sekilde goziikkmektedir.

Tiim programin genel olarak algoritmasi asagidaki sekilde goziikmektedir.

- -

<<Constructor>>+Form1()

<<Constructor>>+Sekil()

+BilgiYazdir() —FPrm 1 _Load()
+AlanHesapla() -ListeyeEklef)
+CevreHesaplal) -IsInputValid{)

-btnileriAnatkran_Click()
-btnGeriAnaliz_Click()
-btnileriAnaliz_Click()

binGenCir Clek)

EskenarUcgen

btnGitAnaEkran_Click()
cbxAd_SelectedindexChanged()
btnTemizleAnaEkran_Click()

<<Constructors>+EskenarUcgen() <<Constructor>>+Dikdortgen() «<Constuctor>>+Daire) btnCizdir_Click()
+AlanHesapla() +AlanHesapla() +AlanHesapla() -btnTemizleAnaliz Click()
+CevreHesapla() +CevreHesapla() +CevreHesapla) ~

+BilgiYazdir() +BilgiYazdir() +BilgiVazdi() -btnTemlzleSekll_Chtk(]



Programin ana hatt1 yukarida ki sekilde goziiktiigii gibidir. Kalitim ve ¢ok big¢imlilik iceriyor.
Son olarak programin s6zde kodu su sekildedir:

1. Uygulama Baslangici

1.1. Kullaniciya hos geldin mesajin1 goster (NotifylconGoster("Programa Hosgeldiniz!!",
"Istediginiz sekli se¢in ¢izelim!!", 1000))

1.2. Forml'i olustur
1.3. Form yiiklendiginde gerceklesecek olaya abone ol (OnFormYukleOlayi)

1.4. Form1'i goster

2. Forml Yiiklendiginde
2.1. Kullanici girisi i¢in gerekli kontrolleri igeren formu hazirla
2.2. Sekil bilgilerini almak i¢in gerekli kontrol elemanlarini ekleyin
2.3. {leri ve Geri butonlarini etkinlestir

2.4. Notifylcon'u gizle

3. Ileri Butonuna Tiklandiginda
3.1. Gegerli formun indeksini al

3.2. Bir sonraki formu goster

4. Geri Butonuna Tiklandiginda
4.1. Gegerli formun indeksini al

4.2. Bir 6nceki formu goster
5. Sekil Bilgileri Formunda "Ekle" Butonuna Tiklandiginda
5.1. Giris alanlarin1 kontrol et ve gegerliligini dogrula (BilgiGirisiKontrolEt())

5.2. Gegerli ise, bilgileri listeye ekle

6. Ciz Butonuna Tiklandiginda



6.1. Giris alanlarini kontrol et ve gegerliligini dogrula (BilgiGirisiKontrolEt())

6.2. Gegerli ise, secilen sekli ¢iz (SekliCiz())

7. Temizle Butonuna Tiklandiginda
7.1. Gegerli formun indeksini al

7.2. Ilgili giris alanlarimni temizle (GirisAlanlariniTemizle())

8. Ana Ekrana Don Butonuna Tiklandiginda

8.1. Uygulamay1 basa dondiir (UygulamayiBasadanBaslat())

9. Uygulama Kapatildiginda

9.1. Notifylcon'u kapat

* Yardimc1 Fonksiyonlar

function NotifylconGoster(baslik, icerik, sure)

* Notifylcon'u gosterme islemleri

function OnFormYukleOlayi()
* Form yiiklendiginde yapilacak islemler

* [Igili kontrol elemanlarmni hazirla ve etkinlestir

function GecerliFormuGoster()

* Gegerli formu gosterme islemleri

function BilgiGirisiKontrolEt()
* @Giris alanlarmin gegerliligini kontrol etme islemleri

* Gegerli degilse kullaniciya uyar1 goster



function SekliCiz()
* Segilen sekli ¢izme islemleri

* Giris alanlarindan gerekli bilgileri al, gecerliligini kontrol et ve ¢izim yap

function GirisAlanlariniTemizle()
* Giris alanlarini temizleme iglemleri
* Gegerli formun girig alanlarini temizle

* Kullaniciya temizlendigine dair bilgi goster

function UygulamayiBasadanBaslat()
* Uygulamay1 bastan baslatma islemleri

* Forml'e geri don
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